
archer

Joueur : l’archer marque 4 points pour 
chaque archer adjacent 
orthogonalement qui l’entoure

IA : l’archer marque 4 points pour 
chaque archer sur le champ de 
bataille de l’ia



assassin

Joueur : l’assassin marque 5 points s’il est 
adjacent à 2 unités ayant une force de base 
de valeur « impaire » ou 9 points s’il est 
adjacent à 3 unités ayant une force de base 
de valeur « impaire »
.
IA : l’assassin marque 5 points s’il est 
adjacent à 1 unité ayant une force de base de 
valeur « impaire » ou 9 points s’il est adjacent 
à 2 unités ayant une force de base de valeur 
« impaire ».



cartographe

Joueur : le cartographe permet de 
changer la valeur de position d’une unité 
adjacente

IA : Le cartographe marque un bonus de 2 
points par valeur de position présente 
en double sur le champ de bataille de 
l’ia.



dragon

Joueur : le dragon perd 5 points s’il est 
adjacent orthogonalement à une unité 
de base

IA : le dragon perd 5 points s’il est 
adjacent orthogonalement à une unité 
de base



érudit

Joueur : l’érudit marque 2 points pour 
chaque mage, guérisseur et 
nécromancien sur le terrain du joueur

IA : l’érudit marque 3 points pour chaque 
mage, guérisseur et nécromancien sur 
le terrain de l’ia



Garde royale

Joueur : La garde royale marque 2 
points pour chaque soldat OU paladin 
sur le terrain du joueur

IA : La garde royale marque 2 points 
pour chaque soldat ET paladin sur le 
terrain de l’ia



golem

Joueur : le golem marque 5 points s’il 
est adjacent à deux unités de base. Il 
perd 3 points s’il est adjacent à 
aucune unité de base.

IA : le golem marque 5 points s’il est 
adjacent à deux unités de base



guérisseur

Joueur : Le guérisseur marque 3 points 
pour chaque unité adjacente ayant une 
force de base de 3 ou moins.

IA : Le guérisseur marque 4 points pour 
chaque unité adjacente ayant une force 
de base de 3 ou moins.



mage

Joueur : Le mage marque 2 points pour 
chaque mage adjacent 
orthogonalement qui l’entoure

IA : Le mage marque 2 points par mage 
sur son terrain



ménestrel

Joueur : le ménestrel marque 1 point par 
unité différente sur le terrain du joueur 
(lui inclus)

IA : le ménestrel marque 2 points par 
unité différente dans sa ligne et sa 
colonne sur le terrain de l’ia (lui inclus)



nécromancien

Joueur : Le nécromancien marque 3 
points par suite réussie

IA : Le nécromancien marque 4 points par 
suite réussie



paladin

joueur : l’archer marque 3 points pour 
chaque paladin adjacent 
orthogonalement qui l’entoure

IA : Le paladin marque 3 points par 
paladin sur son terrain



Porte étendard

Joueur : le porte étendard marque 2 
points par unité impliquée dans une suite

IA : le porte étendard marque 3 points 
par unité impliquée dans une suite



ranger

Joueur : le ranger marque 2 points par 
archer ET mage sur le terrain du 
joueur.

IA : le ranger marque 3 points par 
archer et mage sur le terrain de l’ia.



Soldat

Joueur : le soldat marque 3 points pour 
chaque autre soldat sur le champ de 
bataille du joueur

IA : Le soldat marque 4 points pour 
chaque autre soldat sur le champ de 
bataille de l’ia
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